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CHALLENGER:

Bilder og tekst: Elin Pedersen

Sommeren 2024 braker det loss igjen med ny
Challenger 2024. En hinderbane som er tilpasset
sa «alle» kan delta med sin dobermann.

Challenger 2024 arrangeres pa Grand Prix Grinder.
Datoen er 10.august- jeg haper vi ses!
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1.Start- du kan sette hunden ved startstreken eller
passere startskiltet under marsj. OBS jeg gir deg
klart signal nar du kan starte.

2. Springmarsj- Na endres farten fra normal til
spring. Det betyr at du skal giennomfgre alle
gvelsene i denne farten frem til ny taktendring.

3. Hgyre 360- Du skal snurre mot hgyre pa hgyde
med skiltet og hunden skal fglge med

4. Venstre 360 - du skal snurre mot venstre pa
hgyde med skiltet og hunden skal fglge med.

5. Vanlig marsj- her endres farten til vanlig marsj.

6.Vri 90 venstre 1 steg- Du stopper, og hunden
setter seg. Du vrir 90 grader og gar et steg. Hunden
setter seg i utgangsstilling. Obs vis tydelig at du tar
et steg.

7. Enkel slalam- 4 kjegler, hunden ma ikke velte
noen koner. Hvis s3 underkjennes gvelsen

8. Dekk, sta. Ekvipasjen stopper, hunden setter
seg. Kommander dekk for sa sta. Ga videre uten
kommandering fra dommer.



9. 270 Hegyre- Ekvipasjen gjgr en hgyre 270
grader vinkel.

10. 360 rundt fgrer- Ekvipasjen velger selv om
de vil stoppe pa hgyde med skiltet og fgre
hunden rundt for sa a ga videre eller utfgre
momentet under marsj. Pass pa at du ogsa her
gjor det pa hgyde med skiltet.

11. Dekk- ga rundt- Ekvipasjen gjgr holdt og
hunden setter seg. Kommanderer dekk og gar
rundt hunden for sa a ga videre uten
kommandering.

12. Venstre sving- Skarp tydelig sving
13. Venstre sving- Skarp tydelig sving
14. Hopp- dette kan vaere apent eller tett hinder
15. Hopp- dette kan veere apent eller tett hinder

16. 270 venstre- ekvipasjen gjgr en 270 graders
vinkel

17.Sidesteg hgyre- Ekvipasjen stopper, og hunden
setter seg. Dere gjor et tydelig steg til hgyre og
hunden setter seg.

18. Hgyre sving- Skarp tydelig sving

19.Foran, 1 steg bak, 2 steg bak, frem- Hunden
skal sette seg i front (foran deg) Du kan bruke 3
steg bakover for a fa hunden i front. Du tar et steg
bakover og hunden setter seg. Du tar ytterligere to
steg og hunden setter seg. Na skal hunden i
utgangsposisjon, da kan du velge om du lar
hunden ga hgyreside og utgangsstilling eller
venstre side inn og utgangsstilling. OBS hunden
skal ikke sitte dere fortsetter fremover til neste
skilt.

20. Sakte marsj- gjgr en tydelig marsjendring.
Holdes helt til dere passerer malskiltet.

21. Snurr- du kan snurre mot hgyre eller venstre
(snurr er snurr) Du kan snurre hunden under mars;j
eller at du stopper opp og utfgrer momentet. Obs
hunden skal ikke sette seg.

22. Mal- passer malgang.

Regler for Challenger:

e Godbiter og ros er lov i banen.
e |kke lov med leker

e Det er lov med handbevegelser, men ikke ta pa
hunden.

* Hunden kan ledes i band eller fri ved foten
e Korrekt utfgrt gvelse 1 poeng
 Pvelsene skal gjennomfgres i korrekt rekkefglge

¢ Tiden du bruker vil bli notert for a skille de med
lik poengsum.

Liten symbolsk pameldingsavgift til inntekt til
klubben.

Premier:

Det vanker flotte premier ogsa for 2024. Det ble
blant annet delt ut litteratur, luer og panneband
med dobermann motiv pa i 2023. Tror jeg skal fa til
votter med dobermann pa og selvfglgelig litteratur
og andre flotte premier.

Det vil ogsa i ar deles ut #Nevergive up premie. Til
den som kjemper pa og aldri gir opp.

Trenger du hjelp?

Ta kontakt da vel med Elin Pedersen pa Facebook.
Det ligger ogsa filmer ute pa gruppa
dobermannposten.



